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动手操作，探寻大小 
——《可能性及可能性的大小》教学案例分析 

张娇 

（江苏省南京市雨花外国语小学  210012 ） 

【教学目标】  

1、认识简单事件发生的可能性，能说出一个简单事件所有可

能发生的结果，能根据条件用“一定”、“可能”、“不可能”等定性

描述一些简单事件发生的可能性；了解简单事件发生的可能性大

小，并能联系条件说明可能性的大小。 

2、经历摸球、摸牌等活动及其分析过程，感受简单的随机现

象，理解可能性和可能性大小的含义；感受确定事件和不确定事件

发生的原因，体验随机事件，感悟随机思想。 

3、主动参与操作实验，通过实验结果的分析，感受随机事件

的趣味，逐步形成研究问题的兴趣；在与同学的合作交流中发展相

互合作的态度和意识。 

【教学重、难点】 

教学重点：认识简单事件发生的可能结果和可能性的大小。 

教学难点：体验、了解随机现象及结果。 

【教学准备】 

不透明的袋子以及各色小球、扑克牌。 

【教学过程】  

（一）课前导入 

同学们摸过奖吗？今天我们也来玩一个摸奖游戏吧！ 

游戏体验——理解可能性 

活动 1：体验确定事件“不可能”和“一定”。 

摸奖游戏:出示摸奖袋中的乒乓球全部是 2 个蓝色的乒乓球(学

生不知道)。摸到红球的话就算中奖。反复指名学生随意摸球后汇报

是否中奖。 

大胆猜测:每次摸都没中,这是为什么?(因为袋子里装的都是蓝色乒

乓球。)验证分析:打开袋子，让学生看到里面装的都是蓝色的乒乓

球。(验证自己的推想。) 

启发思考:知道为什么被骗了吗?如果继续摸下去的话结果会怎样?

能摸出红球吗? (不可能) 

全班交流: 

(1)因为袋子里装的都是蓝色的乒乓球，所以继续摸下去的话，摸出

来的一定还是蓝色的乒乓球。(板书:一定) 

(2)因为袋子里面没有红色的乒乓球,所以从袋子里不可能摸出红色

的。(板书:不可能) 

（二）学习新知 

活动 2：体验不确定事件的“可能”性 

活动要求： 

小组合作，从口袋里任意摸出 1 个球，摸后放回，一共摸 10

次，记录每次摸出球的颜色。 

将摸球情况记录在活动记录表，并在小组里交流你们摸球过程

中的体会。 

学生按要求活动，小组汇报。教师巡视后选择 3 组完成的记录

投影在黑板上。 

反馈小组摸球结果。 

提问:这三个组第一次摸到的分别是什么球?第二次呢? 

讨论:比较各小组的摸球结果，你能发现什么? 

学生讨论，明确:各小组摸出红球、蓝球次数不完全相同;每次摸出

的球的颜色也不完全相同。 

回顾摸球的过程和结果，你有什么体会? 

每次摸之前都能确定摸到红球吗?那每次摸的结果是怎样的? 

追问: 为什么从袋子里摸出一个球可能中奖，也可能不中奖? (因为

箱子里装的球不只是红色的乒乓球，还有蓝色的，所以任意摸一个，

既可能会摸出蓝色的，也可能会摸出红色的。)板书:可能 

反馈练习：在下面口袋里摸球，可能摸出那种颜色的球？ 

回顾小结：像这样，有些事件的发生与否是确定的，要么一定发生，

要么不可能发生，这样的事件又称为确定事件;有些事件的发生与否

是不确定的，可能发生，也可能不发生，这样的事件又称为不确定

事件。 
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活动 3.判断可能的结果 

在黑板上出示例 2 中的 4 张扑克牌。 

 

师：把这些扑克牌打乱顺序后反扣在黑板上，任意摸出一张牌，

可能摸出哪一张？摸之前能确定吗？ 

提问：可能出现的结果一共有多少种？（生讨论） 

活动 4.认识可能性的大小。 

提问：如果把“红桃 4”换成“黑桃 4”，从这 4 张牌中任意摸

出 1 张，可能出现的结果一共有多少种？ 

 

明确:每张牌都有被摸到的可能，四张牌一共有 4 中可能。 

引导:如果用摸牌来判定输赢的话,你愿意摸红桃还是摸黑桃?说说你

的想法。那你认为摸出红桃的可能性大，还是黑桃的可能性大?为什

么? 

指名口答，全班交流，并操作验证。 

活动 5：感受可能性的大小 

组长从信封中拿出四张扑克牌，打乱顺序后，组员按顺序轮流

摸牌。摸时不能看，摸后放回，重新打乱顺序后再摸牌。一共摸 30

次。 

副组长用“正”字将摸出扑克牌花色的情况记录在活动记录，

并完成汇总。 

小组汇报，展示摸牌结果。了解那种牌摸到的次数多。 

提问:你发现摸到的红桃和黑桃的次数有什么不同? 

摸牌的结果说明什么?你又有哪些收获?  

(实验结果都是摸到红桃的次数多，说明摸到红桃的可能性大，

摸到黑桃的可能性小，因为总共 4 种可能，其中 3 种是红桃，所以

摸到红桃的可能性大。) 

（板书：数量多，可能性大，数量少，可能性小） 

指出:判断事件发生的可能性大小，要先列举出整个事件中所有可能

出现的结果，再根据列举的结果作出判断。所以摸奖中不中，可能

性的大小是关键。 

体验可能性相等 

拓展:如果要想摸到红桃和黑桃的可能性相等，该怎样放牌? 

谈话:这里也有一段关于可能性相等的资料，请大家读一读“你

知道吗?”。 

全班交流，说说自己知道了什么，有什么发现。 

提问:可能性相等就代表硬币正面朝上和反面朝上的次数--定得相

等吗? 

(虽然每个人实验结果中正面朝上和反面朝上的次数不相等,但

随着试验次数的增加，正面朝上和反面朝上的次数都是比较接近

的。这也说明可能性相等并不是说正面朝上和反面朝上的次数是绝

对相等。) 

（三）巩固应用，深化可能性的认识 

1.寻找生活中的可能性。 

谈话:除了摸球、摸牌、玩转盘，生活中还有很多事情具有可能

性，你能用 “一定”、“可能”、“不可能”这些词来说说生活中的

事情吗?(学生结合生活实际举例) 

2. 知识匹配 

老师这里找了一些生活中的事件，请大家帮我进行配对。 

全班互动。 

3.我做你说 

用“可能”“不可能”“一定”描述并判断可能性的大小。 

（1）任意摸出一个球，可能是（   ）球。 

（2）任意摸出一个球，不可能是（   ） 球。 

（3）任意摸出一个球，一定是（   ） 球。 

教师先示范，然后学生两人一组，一人说，一人在袋中摆放出

符合要求的球。 

（四）回顾总结 

提问:通过今天的学习，你对可能性有哪些认识?怎样判断事件

发生的可能性的大小?还有哪些收获和体会? 

师：同学们，这节课，可能你的表现不是最出色，但是只要你在学

习中多动脑，勤思考，你就不可能没有进步，继续努力吧，相信你

一定是最棒的！ 

 

 

 


