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基于 Axure 的手机界面交互设计与实现 
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（山东协和学院  山东  济南  250109） 

摘要：随着科学技术的不断推进，手机已成为广大人民群众日常生活中必不可少的工具，界面交互成为手机软件设计的核心以及
衡量智能产品好坏的重要指标，人性化的操作和顺畅的界面切换尤为重要。利用 Axure 进行界面交换设计，优化了界面的操作方式，
在理论方面丰富了以 Axure 为基础的手机界面交互设计方面的文献研究，实践方面给予相关行业人员一定的参考，同时为使用者提供
更多的便利。 
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1  引言 
界面交互设计又被称之为人机交互设计，自计算机问世起便

一直存在，是人与机器进行交流的途径。立足于 Axure 进行界面
交互设计，结合用户的实际需求，以更加人性化的设计为指导理
念，使各个页面之间的切换更为流畅以及页面之间的互动更为连
贯，使得建成的软件操作更为简便和高效，能够进一步推动产品
的互动功能，帮助使用者通过交互界面的使用，以获取更优质的
服务。 

2  界面交互设计的发展和应用 
（1）国外的发展。计算机起步较早的是欧美等发达国家，

在 1999 年，Motorola（摩托罗拉）在美国推出世界首款触摸屏智
能机——摩托罗拉 A6188 天拓，这款智能机一经问世便引起了世
界各地的极大地关注，在界面设计的发展历程中起到了推波助澜
的作用，摩托罗拉 A6188 的出现是里程碑性的产物，它的出现为
后来的人机交互方式的发展奠定了基础。自此之后，电子技术飞
速发展，新的时期出现了新的局面，人机交互设计受到来自世界
各地的越来越多的目光。 

（2）国内的发展。我国的界面交互设计正处在个在不断发
展的阶段，越来越多的设计师开始涉猎这一行，中国的设计公司
也与日俱增，文献资料也日益完整，界面设计的网站和帖子也犹
如雨后春笋般纷纷出现，毫无疑问，这些设计平台的出现和进步
都在推动着国家设计行业的进步。 

（3）应用领域。界面交互设计的应用领域广泛，只要涉及
到人机之间的交互，都需要交互设计来提供智能人性化的服务。 

3  草图绘制 
进行草图的绘制是进行设计的基础，常用于产品早期阶段，

草图的绘制不要很强的绘画功底，草图是初始化表达设计的阶
段。草图具有快速，表达清楚的特性，可以在第一时间与他人交
流想法和造型。在设计中，可以通过草图快速集成概念，勾画想
法和布局，草图作为设计的工具和技巧，在设计中占有很重要的
地位。 

4  界面设计概述 
智能化的生活产品越来越丰富，人们越来越注重自身的参与

感与产品体验的满足感，寻求对功能性满足之上的心理满足，使
得人们的智能需求得到极大的激发[1] 。 

（1）屏幕适配。 
（2）图标设计。图形的元素相比于文字的限制更小，传达

信息更为直观，能够适用于广泛的大众群体。图标的设计存在不
同的特性，如：色彩，形状等，图标的设计应融入整体设计风格。
在色彩元素的运用上，较为单一的颜色往往显得过于单调，较多
的颜色则会使人眼花缭乱，恰到好处的颜色能够为手机界面设计
增分[2]。保证图案、色彩、形状的协调，确保尽量减少新元素的
引入，新元素越多，用户使用起来就越复杂。 

（3）设计规范。考虑屏幕尺寸、色彩、字号、图标大小、
分辨率，布局等各因素之间的协调对用户感官的影响。并且文字
也是一种文化，是一种美，在手机 UI 界面中的一些文字字体、
文字线条等都能给使用者带来更好的视觉体验[3]。 

5  Axure 交互设计概述 
利用 Axure 进行设计极大满足了用户的日常需求，将真实空

间中的内容进行压缩，形成数字，再通过文字的描述赋予动态的
形式，在无形中增添了用户的沉浸感和数字中本不具备的趣味

性。 
（1）交互设计的概述。人造物在特定情景下反应方式的相

关界面，它定义了两个或多个互动的个体之间交流的内容和结
构，使之相互配合从而达成某种目的，由 Words 语言、Visual 
Representations（视觉再现）、Physical Objects or Space（物理交互
或空间交互）、Time（时间），Behavior（行为）五部分构成，交
互设计具有连贯性、互动性，多媒体性等特性。 

（2）低保真和高保真。 
低保真原型又称为原型图或交互原型，是产品的设计的初期

蓝图，通过线框图表达出产品的大致框架，核心部分以及界面的
跳转，提供讨论目标，适用于最初产品梳理功能。 

高保真原型在低保真原型的基础上进一步完善，插入图片、
图标、添加元件属性，交互事件配置交互动作为原型增加保真度，
与上线效果相同，仿真性最好，高保真原型最接近于实物的原型，
包含各种产品的各种功能细节和交互动作，可用于展示产品等情
况。 

（3）Axure 原型交互。Axure 原型设计是还原和仿真最接近
实际的设计，可以立体的还原应用程序的使用场景，全方位的展
示模型的各项功能，使设计出的产品更具易操作性，可以真实全
面的展示界面的主要工作流程和部分功能，并有很强的交互性，
其中的高保真设计原型可以帮助设计者高度模拟使用手机应用
界面的场景，使设计者尽早对自己设计的产品有一个全方位，更
立体的了解，帮助使用者根据模型展示的结果，发现其中的不足
并进行及时的修改，不断完善交互界面，提升用户体验。 

结束语 
设计的概念十分广泛，并没有明确的定义什么是好，什么是

差。界面交互设计的难点在于创意的收集和独创的想法。现在的
设计大部分是为了设计而设计，缺乏自己的想法，设计的理念和
技术不够成熟，设计要从根本上去改变，从根本上去添加自己的
想法，而不是浅显的去模仿，抄袭他人的作品，并且要将艺术与
数字媒体融会贯通，突破固有的思维限制，给作品带来更强的美
感，推进人与机器之间的积极、持续向上的发展。也许未来的智
能手机不仅仅停留在一小块的电子屏幕上，手机操作系统也愈加
多元化，界面交互设计也需要与之相匹配，逐渐转变为多元化设
计，动画操作界面、声音操作界面有望与之兼容[6]。相信在不久
的将来，我国的人机交互设计将会实现质的突破，界面交互设计
的前景一片光明。 
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